




 



 

 





 

3.1 Hinführung zum Spiel  



3.2 Aufgabenverteilung am Spieltag  



3.3 Produktionsablauf am Spieltag 





3.4   Verwertungszeiten in der Übersicht 

 

4.1 Redaktionelle Standards 

4.2 Kamerapläne 



 





4.3 Mikrofonierung 

▪ 

▪ 

▪ 



 

5.1 Interviews am Spieltag 





5.2 Einsatz des TV-Interview-Backdrops 



5.3 Audiovisuelle Aufnahmen während Auszeiten und Viertelpausen 

5.4 Kameras in der Spielerkabine, Aktivenverkabelung 

 



6.1 Ü-Wagen Stellplatz (TV Compound) 

▪ 



▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

6.2 Glasfasernetz 

▪ 



▪ 

▪ 

▪ 

6.3 SNG-Stellfläche  

6.4 Kommentatorenplatz 

▪ 



▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

6.5 Grafik-Arbeitsplatz 

▪ 

▪ 

▪ 

6.6 Kamerapositionen 



6.6.1 Führungskamera  





6.6.2 Unterkorb-Kameras 



6.6.3 Unbemannte Chipkameras 

6.7 Beleuchtung 



6.8 Kabelwege 



6.9 Stromanschlüsse 



6.10 Drahtlostechnik 



6.11 Produktionsraum 

6.12 Akkreditierungen und Parkplätze 

6.13 Zusammenarbeit mit Arena-TV 



6.14 Beschallung 

6.15 Weitere Verwertung und Nachverwertung Bewegtbild 



6.16 Abbau 

 

7.1 Instant Review System (IRS) 

7.2 Führungskamera-Mitschnitt (K1) 



7.3 7.4 Bewegt-Content für Klubs 

 




